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P10, CTC, SIO

PIO

Interruptvektor f Esnnzelchen: DO=0

| w7 [ VB | Ve | a4 | ¥3 L] | vi l Q l

Steuwsrwort Modesuwswahl / Kennzelcheny D5, ,,D0e1 (05,04 ohne Bedewtung)
ENENEN ENEN RN

Ml MO=00 Hode O Byte=husgabe
M1, HO=01 Meda 1 Byta-Elngabs
M1, HO=10 Hode 2 Byte=Eim=Slusgabe
M1 HO=il Hode 3 Blt-Ein-/Ausgaba

Steverwert Elp-/Ausgabebits (folgt rur im Mode 3 suf die Hodesuswshl)

E/A E/A Efa E/A E/A Eik E/A EfA

EfA=D Ausgababit E/A=]1 Elingasbablt

Interruptsteuerwart / Kennzelcheni D3=0; DZ...00=1 (DG,05,08 Aur lm Mode 2}

EX/DI AND/0R (HIGH/LOW | MASKS 0 1 1 1

El=l DI=0; AMD=1 DRe=0; HIGHs1 LOW=D; HASKS=1 Maskenwort folgt

Interruptmeskenwort |folgt suf das Interruptsteuerwort wenn Dd=1]

mMa7 MBE s HE4 HER | MER ] M HBO

M7, MB6 ... MBO=D Intercupt Lst sul diesem Bit generlerbar,
MBY, WBE ... MBO=1 Interrupt ist suf dlesam Bit nieht ganarlerber.

Interrupt Eimffus ¢ Kennzeichen: D3 ,02=0; D1,D0e1 (D& ,06,04 chne Bedsutung)

o1/EL X X 5 o [+ 1 1
DI/EIsl Interrupt Ein DI/EI=0 Interrupt Aus
A =0Doder 1 = ohne Badeutung

CTC
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Interruptvektor - nur Kenal 0 (V2,V1 Kenalmodlfikatlon; vO=0)

I vz I Ve [ V5 [ AL -I V3 I va* | wi® | o |

Dwr Interruptyektor gilt fr ole Kendle O bis 3. Dis Bitpesitlconen ¥Z2°
und V1® aind bel der Interruptvektorvergabe an den CTC-Schaltkrels ohne
Bedautung, sis werden bei der Interruptantwort singeblendat:

V2" ,¥1*=00 CTC-Kanal O
V2. ¥1*=M CTC-Kanal 1
V2", vi*=10 CTC-Kasnal 2
V2T vi'=11 CTC-Kanal 3

Steuerwort (05,02 mer im Zeitgebermods von Badeutung: DO=1)

EI/OI HODE 167285 | SLOPE |‘|“EIGI:EFI! |'I'11EEEH ! RESET | 1

El=l Kanalinterrupt EIN 0l=0 Kanalintarrupt AUS
MODE=1 Iihlermode HODE=Q Zeit gebernods

16/286a1 Vortailer 288 16/256=0 Vertaller 15

SLOPE=1 positive Flanks SLOPE=D negative Flanke
TRIGGER=]1 aexternar Stert TRIGEER=0 Zaltkonatantenstart
TIMECOM=1 Zeitkonstante folgt TIMECON=0 Zeitkonstente folgt nicht
RESET=1 Kanal RESET RESET=0 katne Dpacatlon (WOF)

Zod tkonstente (Folgt bel D2=1 auf das Steusrwort.}

[ e [ TCh | es it ] T3 T2 TCL TCO

Binkrer Wert dor Zsitkonstante: 1 bis 255 {0 entsprichit 356).

] -
Fegis er -Ne -g
1
L
o
L
i -]
3 0§ 20 eommienicy
Bl g — ST SR
11 L WAITIREALY. TRANGMIT R BIFTY
1§ R e -Frigke ] SN BLNTER B
1 0 1 RESET TwiNT PENDING SYNCTHUNT
1 1 DERRORRAESET S
1 1 1 RETURNFROMINT ke Konal A EREISTIE
S ' EREak!
0 1 RESET R=CRC
1 0 RESET T=CRT RR 1
1 1 RESET CRCISYNC
ALL SENT
WH 2
Vo
Vi
Ve
k|
Vi
VS
VE . =
V7 zogt Restbit im SOLE-Mode
_%mm
Format ader CRE -Fetwer
WL
o 4 10Oy TRMSHAT
mwﬁt L CRC EnABLE
gemde ATS
' (Pt L—— cRCrSOLE |
0 0 SYNC MODE 0 0 0 Sendepufier |ssr
0 1 15TOR-BIT BREAK 0 0 1 echermer Shahmwecrael ™
S R e
0 0 MONJSTHC 0 1 B Lemzsichen bei Senden i *g 3 iqrrupt
01 BB 11 8l 1 1 exterrer Slolswechsel A
10 TR 1 1 0 emplongenas Zechen verflgbar
1 1 exterre STHC 1 1 1 spez. Emplongsbedngung J
0ax
q ; i‘; Bad 211 Bedeulung der Bataclien der Slcecmeginier Wy b W, und der Snrwmregi-
1 1 XB saer FR, s B ;i Bausein 078506

Int-Vektor-Register WR2 in Kanal B beschreiben.
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Register WR4 sollte zuerst beschrieben werden.

Beschreibung der Bit-Stellen der Steuerregister WRO bis WR7,
und der Statusregister RRO bis RR2

WRO:
DO..D2 Nr. des nachsten zu ladenden oder zu lesenden Registers.
D3..D5 RESET-Kommandos

SEND ABORT (nur SDLC) . Es wird eine Folge von 8 bis 13 "1" gesendet.

RESET EXT STATUS INT lo6scht die im RRO bei Statusinterrupt eingetragenen
Bit.

CHANNEL RESET fuhrt zum Ricksetzen eines Kanals. Alle Steuer- und
Statusregister sind geldscht.

RESET R x INT ON FIRST CHAR. Nach Erscheinen eines Interrupt im
Interruptmodus 1

muB durch RESET R x INT ON FIRST CHAR der Kanal fir weitere Interrupt
freigegeben werden.

RESET T x INT PENDING. Im Interruptmodus 2 erscheint bei leerem
Sendepuffer ein Interrupt. Dieses

Kommando verhindert, dal dieser Interrupt mehrmals kommt. Nach dem
Kommando tritt so

lange kein Interrupt auf, bis wieder ein Zeichen in den Sendepuffer
gekommen ist.

ERROR RESET veranlallt das Riucksetzen der Fehler-Bit (Paritat und
Empfangeruberlauf) in RR1

RETURN FROM INT erzeugt einen RETI-Befehl auf dem Datenbus.
D6..D7 setzt die CRC-Logik zuruck.

WR1:
DO EXT INTERRUPT ENABLE. Gestattet Interrupt bei Wechsel von /DCD, /CTS,
/SYNC, -bei BREAK,
bei Sendebeginn von CRC oder SYNC-Zeichen.
D1 TRANS INTERRUPT ENABLE. Erlaubt INT, wenn der Sendepuffer leer ist.
D2 STATUS AFFECTS VECTOR (nur Kanal B). Ist dieser Modus ausgewahlt, so
wird der Interruptvektor
in WR2 wie folgt modifiziert:

v3 v2 vl
0 Kanal B Sendepuffer Leer
1 Kanal B externer Statuswechsel
0 Kanal B empfangenes Zeichen verflgbar
1 Kanal B spezielle Empfangsbedingung*
0 Kanal A Sendepuffer Leer
1 Kanal A externer Statuswechsel
0 Kanal A empfangenes Zeichen verfugbar

1 1 Kanal A spezielle Empfangsbedingung*

*) spezielle Empfangsbedingung: Paritatsfehler, Empfangeruberlauf,
CRC-/Format-Fehler,

Blockende (SDLC)
D3..D4 Durch D3 und D4 werden spezielle Interruptbildungsméglichkeiten fur
Empfanger eingestellt.
D5 D5 = 1 Der /WAIT-/READY-Ausgang wird aktiv, wenn der Empfanger leer ist.

P PP OOOO
P PO EF OO
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D5 = 0 Der /WAIT-/READY-Ausgang wird aktiv, wenn der Sendepuffer voll
ist.
D6 D6 = 0 /WAIT-/READY-Ausgang arbeitet als WAIT (Ausgang).
D6 = 1 /WAIT-/READY-Ausgang arbeitet als READY (Ausgang).
WAIT-Funktion: Das SIO kann keine Daten aufnehmen oder abgeben.
READY-Funktion: Das SIO ist zur Arbeit bereit.
D7 Freigabe des WAIT-/READY-Ausgangs.

WR2:

Dieses Register enthalt den lnterruptvektor. Er existiert nur im Kanal B.
Bei STATUS AFFECTS

VECTOR werden die Bit-Stellen V1 bis V3 entsprechend der Interrupterzeugung
eingetragen.

WR3:
DO Erlaubt Empfangsfunktion.
D1 Bei D1 = 1 werden die SYNC-Zeichen nicht in die Empfangspufferregister
geladen. CRC erfolgt normal.
D2 D2 = 1 verhindert im SDLC-Modus Interrupt, wenn keine Ubereinstimmung
zwischen empfangener und

programmierter Adresse oder wenn keine Globaladresse (11111111)
vorliegt.
D3 Mit D3 = 1 beginnt die CRC-Konrolle beim Start des letzten Zeichens vom
Empfangsregister zum Puffer.
D4 HUNTMODE. Die Ubertragung wird abgebrochen, bis ein neues SYNC-Zeichen
kommt.
D5 AUTOENABLE. Bei D5 = 1 arbeiten die DCD und CTS-Eingange als Empfangs-
und Sendesteuerung.

Bei D5 = 0 wirken DCD und CTS nur auf ihre Bit im Statusregister.
D6..D7 Bestimmt empfangene Bit/Zeichen.

WR4 :
DO DO = 1, SIO arbeitet mit Paritats-Bit,
D1 D1 = 0, Paritat gerade.

D1 1, Paritat ungerade.
D2..D3 Bestimmt die Anzahl der Stop-Bit bei Senden.
D4..D5 Bestimmt die Art des Synchronmodus.
D6..D7 Bestimmung des Multiplikationsfaktors zwischen Takt und
Ubertragungsrate.

WR5:
DO TRANSMIT CRC-ENABLE. CRC-Freigabe bei Senden.
D1 D1 =1, /RTS geht auf 0.
D1 = 0, /RTS geht auf 1, wenn der Sender leer ist.
D2 CRC/SDLC
D2 = 0, CRC-Kontrolle mit SDLC-Polynom X"*16 + X"*12 + X5 + 1 .
D2 = 1, CRC-Kontrolle mit Polynom X*16 + X*15 + X™2 + 1 .
D3 TRANSMIT ENABLE.
Sendeerlaubnis. Bei Ricksetzen wird das letzte Zeichen noch voll
ausgegeben.
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D4 BREAK. Bewirkt Aussenden von "0" auf TxD.
D5..D6 Bestimmt auszugebende Bit/Zeichen. Bei weniger als 5 Bit/Zeichen
gilt:

1111000D sendet 1 Bit
111000DD sendet 2 Bit
11000DDD sendet 3 Bit
100 0DDDD sendet 4 Bit
O 0OO0DDDDD sendet 5 Bit

D7 DTR
D7 = 1 bewirkt /DTR = 0 (aktiv).
WR6 :
SYNC-Zeichen bei Monosynchronisation, die ersten 8 Bit bei
Bisynchronisation.

WR7:

2. Zeichen bei Bisynchronisation oder das Synchronzeichen bei
Monosynchronisation.

Bei SDLC muB WR7 = 01111110 sein.

RRO:
DO RECEIVE CHARACTER AVAILABLE; gesetzt, wenn mindestens 1 Zeichen im
Puffer.
D1 INTERRUPT PENDING; wird bei jeder INT-Anmeldung gesetzt (nur Kanal A).
D2 TRANSMIT BUFFER EMPTY; gesetzt, wenn der Sendepuffer leer ist (auBer bei
CRC) .
D3 DCD; zeigt Zustand /DCD.
D4 SYNC/HUNT

D4 = 0, Zeichensynchronisation erreicht,

D4 = 1, keine Synchronisation.
D5 C(TS; zeigt Zustand /CTS.
D6 BREAK/ABORT; wird gesetzt, wenn mit dem Senden von CRC-Worten begonnen
wird,

nachdem der Sendepuffer leer geworden ist.
D7 CRC/SYNC

D7 = 1 bei Erkennen von BREAK (bei ASYNC)

Im SDLC-Format bei Erkennen einer Abbruchfolge (7 oder mehr Einsen).

RR1:
DO ALL SENT wird gesetzt, wenn alle Zeichen im Asynchronmode gesendet sind.
D1..D3 Falls bei Empfang im SDLC-Modus die Anzahl der Bit/Zeichen nicht
aufgehen,
zeigt D1/D2/D3 die restlichen Bit an.
D4 Paritatsfehler,
D5 Empfangeriberlauf,
D6 Formatfehler im Asynchronmode,
CRC-Fehler im Synchronmode.
D7 Blockende bei SDLC mit gultigem CRC erkannt.

RR2:
Enthalt Interruptvektor. Die Bit sind entsprechend STATUS AFFECTS VECTOR
verandert.
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