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*******************************************************************************

*                                                                             *

*                                                                             *

*************          K u r z b e s c h r e i b u n g           **************

*                                                                             *

*                                                                             *

   fuer TURBO-PASCAL Version 3.0  Interface TUVIS3MH u.Farbgrafik FGR186B8
*                                                                             *

*                                                                             *

*************                  -  V I S 3 -                      **************

*                                                                             *

*                                                                             *

*******************************************************************************

1.Aufruf

========

Die Farbgrafikroutinen werden im PASCAL-Programm mit

           NAME(PARAMETER1,PARAMETER2,....)

aufgerufen,wobei

           NAME = Adresse der Farbgrafikroutine in der erweiterten

                 Laufzeitbibliothek (siehe unten)
ist  und  alle Parameter vom Typ  Integer  sein  muessen,  mit 

Ausnahme  des Stringparameters T.  Die PASCAL-Programme werden 

als  COM-Files uebersetzt,  wobei die Startadresse  auf  3000H 

eingestellt  werden  muss.  Die Programme sind dann wie  folgt 

abzuarbeiten:

z.B.                                PAS3536 TEST   (nicht zutreffend)
bzw. mit dem Kommando     X  unter TURBO-PASCAL    (nicht zutreffend)
                         Program:   PAS3536 TEST.  (nicht zutreffend)
Vom Programmierer kann die Include-Datei durch den Befehl {$I UPVIS3MH.PAS}

ins Anwenderprogramm eingefuegt werden.

2.Parameter

===========

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Abk.      Erlaeuterung                     Werte           fuer Programm

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

                                           0 = schwarz

                                           1 = rot         

                                           2 = gruen       

                                           3 = gelb        

                                           4 = blau        

                                           5 = purpur

                                           6 = zyan        VISPA

                                           7 = weiss  
VISVA,VISPZ

  K        Kommandoebene fuer Farbe        8 = schwarz     VISKA

           * = halbe Intensitaet           9 = rot *       VISZA,VISZV

                                          10 = gruen *     VISBF

                                          11 = gelb *      VISRS,VISRF

                                          12 = blau *

                                          13 = purpur *

                                          14 = zyan *

                                          15 = weiss *

                                         --------------------------------------

                                          >16= gestrichelt VISVA,VISPZ,VISKA

                                                           VISRS,VISRF

-------------------------------------------------------------------------------

 KP       Position in der Farbtabelle     0,1,...,15       VISFT

-------------------------------------------------------------------------------

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Abk.      Erlaeuterung                     Werte           fuer Programm

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

 X        X - Koordinate                  0,1,...,511 +    VISPA

 Y        Y - Koordinate                  0,1,...,511 +    VISCU  

-------------------------------------------------------------------------------

 X1       X - Koordinate Punkt 1          0,1,...,511 +    VISVA

 Y1       Y - Koordinate Punkt 1          0,1,...,511 +

-------------------------------------------------------------------------------

 X2       X - Koordinate Punkt 2          0,1,...,511 +    VISVA    

 Y2       Y - Koordinate Punkt 2          0,1,...,511 +

-------------------------------------------------------------------------------

 FZ       Anzahl der Koordinatenpaare     2,3,....255      

 FA       Feldadresse X-,Y-Koordinaten    TURBO-Vereinb.   VISPZ

-------------------------------------------------------------------------------

 XM       X - Koordinate Mittelpunkt      0,1,...,511 + 

 YM       Y - Koordinate Mittelpunkt      0,1,...,511 +    VISKA

 R        Radius                          1,2,...,511 +

 RS       R * sin 45Grad

-------------------------------------------------------------------------------

                                          0 = 8*8 Standard

 G        Zeichenboxgroesse               1 = 16*16        VISZA

                                          2 = 24*24

                                            .

                                          7 = 64*64   

-------------------------------------------------------------------------------

 Z        Zeichen im ASCII - Code         32,33,...,127    VISZA,VISZV

-------------------------------------------------------------------------------

 T        Textstring                                       VISTA

-------------------------------------------------------------------------------

 M        Textzeile                       0,1,...,24 +     VISKS

 N        Textspalte                      0,1,...,47 +

-------------------------------------------------------------------------------

                                         
1 = replace

 MO       Ausgabemodus  


2 = set          VISSM

 






3 = complement

  






4 = reset

-------------------------------------------------------------------------------

 A        Bildvergroesserungsfaktor       0,1,...,15       VISZO

-------------------------------------------------------------------------------

 XO       X-Koordinate oberes Fenster     0,1,...,127 +    VISWI

 XU       X-Koordinate unteres Fenster    0,1,...,127 +

 YO  
    Y-Koordinate oberes Fenster  
 287,288,..,511 + VISWV

 YU  
    Y-Koordinate unteres Fenster    223,224,..,448 + 

-------------------------------------------------------------------------------

 RD  
    Richtungsparameter  

0,1,...,7

 RA  
    Rechtecklaenge in Richtung RD  
1,2,...,511 +   VISRS,VISRF

 RB  
    Rechteckbreite  


1,2,...,511 +

-------------------------------------------------------------------------------

 DA  Zeilenzahl fuer DMA-Betrieb  

1,2,...,16

 DB       Spaltenzahl fuer DMA-Betrieb    4,8,12,16   VISDR,VISDW

-------------------------------------------------------------------------------

+ Werte gelten fuer Bildspeicher 512*512 mit Bildausschnitt 384*288 Punkten,

  kein Clipping

.pa

3.Grafikroutinen

================

Adresse   Name      Funktion                               Parameter

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

0B400H     VISBL     Bild loeschen                          keine

-------------------------------------------------------------------------------

0B403H     VISPA     Punktausgabe                           K, X,Y

-------------------------------------------------------------------------------

0B406H     VISVA     Vektorausgabe                          K, X1,Y1, X2,Y2

-------------------------------------------------------------------------------

0B409H     VISPZ     Polygonzugausgabe                      K,FZ,FA

-------------------------------------------------------------------------------

0B40CH     VISKA     Kreisausgabe                           K, XM,YM, R, RS

-------------------------------------------------------------------------------

0B40FH     VISBF     Bild farbig loeschen                   K, K>16: Negieren

-------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------

0B412H     VISZA     Zeichenausgabe ab X,Y                  K, G, Z

-------------------------------------------------------------------------------

0B415H     VISZV     Zeichenausgabe vertikal ab X,Y         K, Z

-------------------------------------------------------------------------------

0B418H     VISTA     Textstringausgabe ab Kursor   

 T

-------------------------------------------------------------------------------

0B41BH     VISKS     Textkursor setzen                      M, N

-------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------

0B41EH     VISIN    Initialisieren                          keine

-------------------------------------------------------------------------------

0B421H     VISZO     Bildvergroesserung                     A

-------------------------------------------------------------------------------

0B424H     VISCU     Kursor positionieren                   X,Y

-------------------------------------------------------------------------------

0B427H     VISWI     Fenster rollen horizontal              XO,XU            

-------------------------------------------------------------------------------

0B42AH     VISWV    Fenster rollen vertikal   


 YO,YU

-------------------------------------------------------------------------------

0B42DH     VISPL    Punkt lesen   




 K,X,Y

-------------------------------------------------------------------------------

0B430H     VISRS     Rechteck schreiben ab Kursor   

 K,RD,RA,RB

-------------------------------------------------------------------------------

0B433H     VISRF     Rechteck fuellen ab Kursor           
 K,RD,RA,RB

-------------------------------------------------------------------------------

0B436H     VISFT     Farbtabelle aendern                    KP,K

-------------------------------------------------------------------------------

0B439H     VISAM     Ausgabemode aendern                    MO

-------------------------------------------------------------------------------

0B43CH     VISDR     mit DMA lesen in Puffer (PADR=C400H)   DA,DB

-------------------------------------------------------------------------------

0B43FH     VISDW     mit DMA aus Puffer (PADR) schreiben    DA,DB

-------------------------------------------------------------------------------

.pa

Include-Datei UPVIS3MH.PAS:

{TURBO V3.0 FGR186B8.COM}

type sstring=string[20];

     sfa=array  [0..20] of integer;

var padr:integer ABSOLUTE $0C400;

procedure visbl; external $0B400;

procedure vispa(k,x,y:integer); external $0B403;

procedure visva(k,x1,y1,x2,y2:integer); external $0B406;

procedure vispz(k,fz:integer;fa:sfa); external $0B409;

procedure viska(k,xm,ym,r,rs:integer); external $0B40C;

procedure visbf(k:integer); external $0B40F;

procedure visza (k,g:integer;z:char); external $0B412;

procedure viszv(k:integer;z:char); external $0B415;

procedure vista(VAR t:sstring); external $0B418;

procedure visks(m,n:integer); external $0B41B;

procedure visin; external $0B41E;

procedure viszo(a:integer);external $0B421;

procedure viscu (x,y:integer); external $0B424;

procedure viswi (xo,xu:integer); external $0B427;

procedure viswv (yo,yu:integer); external $0B42A;

procedure vispl (VAR k:INTEGER;x,y:integer); external $0B42D;

procedure visrs (k,rd,ra,rb:integer); external $0B430;

procedure visrf (k,rd,ra,rb:integer); external $0B433;

procedure visft (kp,k:integer); external $0B436;

procedure visam (mo:integer); external $0B439;

procedure visdr (da,db:integer); external $0B43C;

procedure visdw (da,db:integer); external $0B43F;

