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Wesent | i che Merknal e

konfortabl er Bildschirneditor (Full Screen Editor: FSE)
Bild mt 128*128Punkten bzw. 16*16Zei chen

schnel | es Kassetteninterface mt Fehl erkorrekturndglichkeit
Editor fur Basic-Progranme (EDI)

Maschi nennoni t or ( MON)

Tastatur nmit echter SHI FT-Taste und Aut orepeat

programm ert auf EPROM U2732 oder groRRer

Tastatur nmit 62Tasten (fir weniger Tasten siehe hinten unter
Tast at ur)

Not wendi ge Har dwar eunbaut en

G undpl ati ne

- Am DLO30 die Leiterzige zu Pin 5 und 6 auftrennen und die Pins
an +5V | egen
Den Leiterzug von Pin9 DLO74 zu Pin8/9 der beiden D195 am DLO74
auftrennen
Schal tung nach Bild 1 ei nbauen, diese teilt 8Miz durch 2.5 und
liefert den Bildpunkttakt von 3.2MHz
Der DLO74 ist nicht mehr notwendig, stort aber auch nicht

Tast at ur

In die sonst ungenut zte Tastaturspalte O eine SH FT-Taste,

di ese verbindet mt SO, und ei ne CONTROL- Taste, diese verbi ndet
nmt S1, einbauen. Die Tastaturspalte O ist Pin 1 des MH74154
oder Pin 15 des unteren DS8205 bei der Schal tung aus JU+TE

2/ 88.

In alle Spaltenl ei tungen vom Tast at urdekoder zur Tastatur sind
Di oden, mt der Kathode zum Dekoder, einzufigen, die fir die
not wendi ge Ent koppl ung sorgen, damit z. B. SH FT genei nsam mit
ei ner anderen Taste gedrickt werden kann

Eventuel | missen di e W derstande am V40098 auf z.B. 3kChm
verringert werden

Spei cher
Ei ne Kapazitat von 8kbyte (%E000-%-FFF) ist ausreichend. Bei
weni ger als 8kbyte nuss mi ndestens der Bereich %&000- E3FF und
%-400- %-FFF best Gickt sein.

Kassetteninterface
Es kann die 4k Interfaceversion von Dr. Hoyer verwendet werden
es geht aber auch weit weniger unstandlich, siehe Bild 2
Die Portleitungen P31, P32 und P33 sind uber etwa 20 kChm an
+5V zu |l egen. Sie durfen i hren Pegel beimLaden von Kassette
ni cht verandern.




Al | genei he Bener kungen zur Nut zung

Der Kursor ist ein inverser Strich unter der betreffenden

Zei chenposition, der nicht blinkt. Nach dem Ei nschal ten oder RESET
erscheint auf dem Bildschirm die Mel dung ES2. 3_SWB 1989. Der Kursor
steht etwas tiefer. Der Conputer befindet sich imBasic-Editor EDI
Jede Tastenbetatigung wird bei m Losl assen der Taste registriert.
Wrd eine Taste | anger gedrickt, dann wirkt die Autorepeat-Funktion,
d. h. das Zeichen wird in schneller Fol ge ei hgegeben bis die Taste

| osgel assen wird. Die SH FT- oder CONTROL-Taste ist w e bei einer
Schrei bmaschi ne geneinsam mt einer anderen Taste zu driucken. Jede
Ei ngabe ist mt der RETURN-Taste (von anderen Autoren als ENTER
bezei chnet) abzuschlieRen, dies ist spater nicht extra vernerkt.

Erweiterte Miglichkeiten

Di eses Betri ebssystem kann auch auf jedem beliebi gen U381

Ei nchi pm krorechner genutzt werden, wenn der U881 mit dem 7.5Volt -
Reset gestartet wird. Der EDI funktioniert dann noch soweit, dass
der MON auf gerufen werden kann, der ohne Ei nschrankungen bei jedem
U881 funktioniert. Der U381 Version 004 kann auch mt nornmal em Reset
gestartet werden.

Der Bil dschirneditor (FSE)

Der FSE ist ein Teil des Betriebssystens und realisiert den Dial og
mt dem Nutzer. Er wird von EDI und MON benutzt um vom Nutzer

Ei ngaben zu erhal ten. Neben der normal en Funktion, das bei m Dricken
ei ner Zeichentaste das Zei chen auf dem Bild erscheint, sind noch

f ol gende Editierfunkti onen vorhanden (Tastenbezei chnung):

CLS | o6scht das Bild und setzt Kursor auf Anfang

HOVE setzt Kursor auf Bil danfang

SOL setzt Kursor auf den Anfang der Zeile

DBS | dschender Rickschritt

DEL Zeichen herausl 6schen und Rest von rechts heranricken

INS Leerzeichen einflgen

RETURN beendet di e Bearbeitung der Zeile, in der der Kursor stand
Die Pfeiltasten bewegen den Kursor eine Stelle nach links/rechts
oder eine | ogische Zeile nach oben/unten

Ei ne | ogi sche Zeil e kann je nach Programm 16, 22 oder 64 Zeichen
lang sein. Es sind also 16, 8 oder 4 |ogische Zeilen auf demBild
vor handen.

Der EDI verwendet 64 Zeichen |ange Zeil en, wdhrend des Basi c-
Progranm aufs sind die Zeilen 16 Zeichen | ang und MON arbeitet
mt 32 Zeichen/ Zeile.

Kassetteni nterface

Wahrend des Ladens und Speicherns ist das Bild abgeschaltet. D e
Auf zei chnung erfol gt nach ei nem 5kHz Vorton von 5 sek Dauer in

Dat enbl 6cken, zw schen denen kurze Pausen sind. Das Laden erfol gt
ohne i rgendwel che Tonausgaben. Fangt es doch an zu pi epen, dann i st
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ei n Ladefehl er aufgetreten. Di eser Fehler kann neist durch das
Betri ebssystem korrigiert werden, wenn der Nutzer das Band bis

ei ni ge Bl 6cke vor die Fehlerstelle spult und dann sol ange die Taste
C drickt, bis auch in den Pausen zwi schen den Bl 6cken der Conputer
ni cht mehr piept. Sollte dies auch nach nehreren Versuchen nicht
gelingen, kann mt der Taste B abgebrochen werden.

EDI

Der EDI dient zur Arbeit nmit dem Basic des U883. Er versteht

f ol gende ' Kormandos' :

New, | dscht das Basi c- Programm

| &dt ei n Programm von Kassette

spei chert ein Progranm auf Kassette

X druckt Wert der Variable X aus, auch ?A, ?B usw.

ruft den MON auf

i stet das Progranm begi nnend mt der ersten Zeile zeil enweise

auf, zur Fortsetzung Leertaste dricken, sonst eine andere Taste

E00125 beginnt mt dem Auflisten bei Zeile 00125, sonst we E

ohne fol gende Zahl

RUN startet das Programm

CONT setzt das Programm nach STOP-Befehl fort

O schaltet den Drucker parallel zumBildschirman, d. h. jedes
Zei chen, das auf den Bil dschirm ausgegeben wird, gelangt Uuber
di e Routine ab %512 auch auf das dort vorgesehene
Ausgabeger a, das neist ein Drucker ist (siehe auch:
Sprungtabell e i m RAM .

P schaltet den Drucker w eder aus

mynr 2

0O

00010 oder eine andere 5-stellige Zahl wird als Zeil ennunmer
interpretiert, folgen keine weiteren Zeichen so wird eine evt.

vor handene Zeile nit dieser Nunmer gel 6scht, sonst wird diese Zeile
i n das Progranmm ei ngefugt. Es kann jede auf dem Bild stehende Basic-
Zeile, z.B. durch den E-Befehl aufgelistet, erneut nit RETURN
abgeschl ossen werden, und sie wird dann ins Progranmm ei ngef tgt.

Der EDI arbeitet korrekt nmit allen Zeil ennummern, also auch mt

sol chen, die imL-Byte eine %90 oder %D haben

Durch di e Ausfihrung der Befehle L oder S werden di e Basic-Variabl en
A, B und C veréandert.

Fur di e Basi c-Befehl e werden kei ne Schl Ussel wdorter mnehr verwendet,
sonder n nur Buchst aben:

Schl isselwort (alt) Buchstabe (neu)

VAI T W
END E
RETURN R
sTOP T
| NPUT |
PROC o
PRI NT P
PTH H
GOsUB S
GOTO G
LET L
CALL C
REM M



TOFF /
TRAP. .. TO. .. Lo,
IF...THEN. .. Fo..;...
ELSE >

Danit kommt man aber nach kurzer Gewdhnung gut zurecht.

Al's Fehl ermrel dungen werden ein O: Ende mit END, ein S : Ende mt
STOP oder ein E : Error ausgegeben, gefol gt von einer funfstelligen
Zahl , dem Fehl erkode (wi e in JU+TE beschri eben).

Bei der Verwendung des Basic-Befehls | NPUT (Buchstabe |) i st

f ol gendes zu beachten

Di e ei nzugebende Zahl kann mit allen Funktionen des FSE editiert

wer den, bevor die Ei ngabe nmit RETURN abgeschl ossen wird.

Di e Zahl nuss aber auf der ersten Position der Zeile (also ganz

[ i nks) begi nnen und nach der Zahl dirfen in dersel ben Zeile nur noch
Leer zei chen st ehen.

Das Ausdrucken von beliebi gen Progranmen ist nmit ES2.3 kein Probl em
zuerst wird der Drucker mt PO angeschaltet, dann das Programm ganz
normal aufgelistet (und dabei automati sch auch auf den Drucker
ausgegeben) und zuletzt wird der Drucker mt P wi eder ausgeschaltet.

MON

Der MON erndglicht die Nutzung und Bearbeitung von

Maschi nenprogranmen. Er verwendet ausschlielllich Hexadezi nal zahl en.
Wrd er aufgerufen, dann sichert er %D auf dem Stack und %0-1F im
RAM auf 9%-780- F78F. Bei der Rickkehr mit Q werden diese alten Werte
wi eder hergestellt.

Bef ehl sbeschr ei bung

Er kl &rung der in der Beschrei bung verwendet en Zei chen:
aaaa 2byte Hexzahl (vierstellig)

bc lbyt e Hexzahl (zweistellig)

d ASCl | - Zei chen

Haaaa Hexanzei ge der Speicherstellen (oder Register,
falls Adresse 0000-0O0OFF), es werden 4byte
ausgegeben

, @aaaa bcbcbchbc Hexschrei ben des Spei chers/der Regi ster(0000-

O0OFF), auch bei weniger als 4byte werden Daten
ei ngeschri eben, aber kei ne neue Adresse

ausgegeben

Aaaaa ASClI | -Anzei ge des Speichers, die Kodes 00-0F
werden al s Leerzei chen angezei gt

; aaaa dddddddd ASCl | - Schr ei ben, es werden i mrer 8byte
geschri eben

Q Rickkehr zum aufrufenden Progranmm

?aaaa aaaa gi bt aaaa plus aaaa und aaaa ni nus aaaa aus

Saaaa aaaa spei chert ab Adresse aaaa auf Kassette aaaa
Byt es



Laaaa | &dt von Kassette in Speicher ab Adresse aaaa,
druckt dann aaaa bc aus, aaaa ist gel adene
Byt eanzahl und bc
Fehl er mel dung (00: fehlerfrei)

Mpaaa aaaa aaaa verschi ebt von Adresse aaaa Qach aaaa aaaa
bytes i m Speicher. auch bei Uberschnei dung des
Quel I - und Ziel bereichs erfolgt inmer korrekte

Ver schi ebung

Jaaaa startet Maschi nenprogramm ab Adresse aaaa mit
CALL, das Progranmm kann mt RET zuruckkehren
das dabei benutzte Nutzer-Fl agregi ster ist
sonst in %16 gespeichert und der Nutzer-

Regi sterpointer in %7

P schaltet den Drucker aus

PO schaltet den Drucker an

Faaaa aaaa bc fallt Speicher ab Adresse aaaa mit aaaa Bytes
bc

Die Befehle A und H werden nach Ausgabe einer Zeile durch die
Leertaste fortgesetzt und durch jede andere Taste beendet. Wenn die
ei ngegebenen Zahl en bei den Befehl en nicht korrekt sind, dann wird
der Befehl nicht ausgefihrt, es erfol gt aber keine Fehl ernel dung.

Fol gende Befehle sind fiur Erweiterungen vorgesehen und dirfen nur
benutzt werden, wenn die Erweiterung in den Speicher geladen wirde.
Bei versehentlichen Ei ngaben gibt es nicht gleich einen Absturz, da
die Erweiterung i m RAM nur aufgerufen wird, wenn di e Hexzahl aaaa
gultig ist

Daaaa Assenbl i eren

Exaaaa Auf ruf irgendwel cher Funktionen, x ist das
ASCl | - Zei chen das al s Funkti onsnane dient.

*** Betriebssystenm nformtionen ***

Spei cher bel egung

In Klanmrern: nach Miglichkeit keine direkten Zugriffe

(9-400- FAFF ASCl | - Text spei cher des FSE)

%4-500- F57A Syst em RAM

(9%-57B- F5FF Kasset t enpuf f er)

%-600- F6FF St ack

%-700- F73F Zei |l enspei cher bei Riuckkehr aus dem FSE (Routine
CHARI N)

%-740- F77F CONTROL- Bel egung der Tasten

%-780- F78F hi er speichert MON (Routine MONI TOR) die Inhalte der

Regi ster 910-1F



%-790- F79F

Regi ster %4-O0F

%-7A0- F7FF noch frei
( $F800- FFFF Bi | dwi eder hol spei cher)

Regi st er bel egung

OS: vom ES2. 3 in einigen Routinen benut zt
OSD: vom ES2. 3 st andi g benut zt

%90- 03 Ports

%94- OF Basi c, darf nicht durch Interrupts genutzt werden,
durch SAVE und LOAD genutzt, aber nicht nodifiziert

%0- 1F Basi c, MON

%20- 25 Basi c-Variable A B,C, SAVE und LOAD

%26- 53 Basi c-Variable D-Z

954 OSD( | RQ Z&hl er)

%5 OSD( mexi mal e | ogi sche Zeil enl ange: %10, %20 oder 9%0)

956/ 57 OSD( Bi | dl RQvekt or)

"%58

OSD( Zei | enl ange)

%%9- 5A 0

v%%B OSD( Kur sorposition: %0-FF, bitte keine direkten
Zugriffe, es gibt ja die Routine SCRFUN)

%C oS

%D Drucker an: %F , sonst aus

YBE- 65 oS

%66 osD

967 H Byte Startadresse des Zei chengenerators

%68- 6B noch frei (aber nur fir den Betriebssystenprogranmi erer)

%6 C OSD( Aut or epeat fl ag: 00 aus)

%6 D OSD(gedr. Taste: 00 keine)

Y6E/ 6F OoSD(Uhr, wird alle 0.02 sek. incrementiert)

% 0- %' F frei

St euer kodes

%0
%1
%2
%3
%4
%5
%6
KW7
%8
%09
YWA
%B
%WwC
%D
YWE
YWF

Kursor |inks

Kursor rechts

Kur sor hoch

Kursor runter

HOMVE, Kursor auf Bil danfang
SOL, Kursor auf Zeil enanfang
DEL, Zei chen herausl 6schen
DBS, | 6schender Rickschritt
INS, Leerzei chen einfigen

CLS, BildschirmIldschen und Kursor auf Bil danfang
RETURN

bel egt durch SAVE und LOAD zum Zw schenspei chern der



Sprungtabell e i m Betri ebssyt em

%9812 KOMVAND

%9815 CHARI N

%9818 CHARCUT

%981B KEY

Y%981E VKEY

%9821 SAVE

%9824 LOAD

%9827 SCRFUN

%982A MONI TOR

%982D frei fur Erweiterungen

KOVIVAND Ei nsprung nach Reset

CHARI N liefert in %3 nachei nander di e Zei chen einer vom FSE
editierten Zeile, als letztes den Kode %D. Ist %8 auf
%-F gesetzt, dann wird der FSE aufgerufen, auch wenn die
alte Zeile noch nicht voll stéandi g Ubergeben wurde, und
sof ort eine neue bearbeitet. Bei der ersten Rickkehr nach
Zei |l enbear beitung steht in %8 die Byteanzahl -1 der Zeile
und die Zeile liegt ab %700 i m Spei cher, bis zur nax.
| ogi schen Zeil enl &nge durch Leeerzei chen erganzt oder %D
Kode.

CHARQUT fahrt das Zeichen aus %45 auf dem Bildschirm aus und gi bt
es evtl. noch Uber %512 aus (siehe dort)

KEY liefert den Ascii-Kode der nonentan gedrickten Taste in
6D, wenn kei ne Taste dann %00

VKEY wartet mit Kursordarstellung auf Tastendruck, liefert
Ascii-Kode in %3

SAVE Spei cher berei ch auf Kassette speichern, in %0/21
Anf angsadr esse, in %22/23 Lange lber geben

LOAD Spei cher berei ch von Kassette | aden, in %0/21
Anf angsadr esse Ubergeben, Rickgabewerte: %2/23 Anzahl der
gel adenen Byte, %24 Status (00 fehlerfrei, 9%F
Ladef ehl er)

SCRFUN Spezi al funktionen fur den Zugriff auf den Textbil dschirm
Monent an exi stieren 3 Funktionen, die durch den in %3 an
SCRFUN Uber gebenen Wert unterschi eden werden

Wert:

%00 liefert in %F (Spalte) und %1 (Zeile) die
aktuel Il e Position des Textkursors.

%91 setzt den Textkursor auf die in %F (Spalte)

und %1 (Zeile) Ubergebene Position. Werte von
O bis 15 sind sinnvoll und errei chbar, denn es
werden nur die Bits 3 2 1 0 verwendet.



%92 liefert in %3 den ASCII-Code des Zei chens auf
der in %F (Spalte) und %1 (Zeile) Ubergebenen
Posi ti on.

Nach Aufruf von SCRFUN mt %1 oder %2 in %3 enthalten
%F und %1 nicht nehr die alten Werte. %3 wird inmer
ver andert.

MONI TOR ruft den Maschinennonitor MON auf. Rickkehr aus MON nmit Q.
Al l e Routinen stellen sich den Registerpointer selbst ein, und
stellen den alten Wert vor der Rickkehr wi eder her (gilt auch fir

di e & aphi ksprungt abel | e)

Graphi ksprungt abel | e

% 7F4 BVWKEY

%WL7F7 DRAW

% 7FA PTEST

% 7FD PLOT

BVWKEY wartet mit Kursordarstellung auf Tastendruck, |iefert den

Ascii-Code in %A (also fast wi e VKEY)

DRAW ver bi ndet di e Punkte, deren Koordinaten in %B (x) und
%D (y) sowie %F (x) und %1 Ubergeben wurden, durch eine
Li nie. benutzt Register 9%%0-63 und %2-7F

PTEST liefert in %3 die Farbe des Punktes auf Position aus %lF
(x) und %1 (y). benutzt Register %%0-63

PLOT setzt auf Position aus %F (x) und %1 (y) einen Punkt.
benut zt Regi ster %%0-63

Bei allen 3 Routinen wird die Farbe in %3 Ubergeben, derzeit wrd
unt er schi eden, ob das Bit 0 auf O oder 1 ist.

0O: weild und 1 : schwarz

Der Bildschirmist ein Koordinatensystem mit dem Nul |l punkt in der
I i nken oberen Ecke. Di e x- Koordinate wiachst nach rechts bis maxi nal
127. Di e y-Koordinate wachst nach unten bis maxi mal 127.

Fir die Nutzung unter Basic gilt fol gende Zuordnung:

Regi st eradresse : Basi c-vari able
%IB : V %D : W

%F : X 91 1 Y

"3 . Z

Sprungt abell e i m RAM

Di e richtigen Sprungbefehl e missen vom Anwender hier eingetragen
werden, falls diese Mglichkeiten genutzt werden sollen.

Hi erhin springen die | RQ

%-500



%503
%506
%509
%-50C i st nicht benutzt, dieser IRQ springt uber 9%6/57
%-50F

94512 wird durch CHAROUT (9%0©818) aufgerufen wenn in %D der Wert 9%lF
steht und kann das Byte aus %5 z.B. auf den Drucker ausgeben. D e
Routine nuss in %45 und %D die alten Werte zurtickgeben und mt RET
enden. Eine Routine, die mt Hilfe einer kleinen Zusatzhardware die
Ausgabe auf einen Drucker mit Centronic-Interface realisiert, ist im
CS schon vorhanden. Diese Routine begi nnt auf %1760. Sie kann al so
mt dem MON Bef ehl

, F512 8D1760

(Ei ntragen eines Sprunges nach %4760) nutzbar gemacht werden. Dabei

i st zu beachten, dass der Drucker so eingestellt wrd, dass er bei
Ausgabe des Codes %D Zeil envorschub und Wagenr Uckl auf ausfdhrt.

Tast at ur

I m EPROM sind di e Kodes fir die normal e Tastenbet ati gung ab %F00
gespei chert, die Kodes fur SH FT stehen ab %9F40. D e CONTROL- Kodes
kénnen sel bst in den RAM ab %740 ei ngetragen werden. Es sind 4 mal
16 Byte, die unterste Tastaturzeile zuerst. Nicht bel egte Tasten
sind i m EPROM auf %-F gel assen. Danit kann nan seine

Tast at ur bel egung ohne EPROM Loschen sel bst erganzen.

Zei chengener at or

Es ist i mEPROM ein 88 Punkte Zei chengenerator (ZG von 512 Byte
vor handen, der das Bitrnuster fir die ASC |- Kodes %20-5F enthadlt. Der
ZG ist ab 94000 abgel egt, die Startadresse ist al so %9F00. Ei n

vol | st andi ger ZG i st 2kbyte lang und beinhaltet den Kodebereich %0-
FF. Ein ZG des Nut zers kann an jeder %x00 Adresse begi nnen. Das

Hi gh-Byte der Startadresse (xx) ist dann in Register %7

ei nzut r agen.

MON

Benut zt e Regi ster

%40-12 Hi | f sregister

%6 Fl agregi ster des Nutzers

%7 Regi st er poi nter des Nutzers

%48/ 19 Zahl zum Ausdrucken

%A 1B Zei ger auf das bearbeitete Byte i m Speicher

%.C 1D Er gebni s der ASCII->Zahl Wandl ung

YdE 1F Zei ger auf das nachste Byte im ASClI I -Zeil enpuffer

Bei m Aufruf von MON und bei der Rickkehr werden kurzzeitig auch %60-
63 benut zt .
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Rout i nen

29C69 HTAL6 druckt die 16 Bit aus %18/ 19 als 4-Ziffer-Hexzahl
aus. %18/ 19 zerstort.

9OC72 HTAS druckt die 8 Bit aus %9 als 2-Ziffer-Hexzahl aus,
%49 zerstort

%0C/B HTAL druckt die low4 Bit aus %19 als Hexziffer aus, %9
zerstort

%9 C8D PRRET druckt einen Return-Code aus (%0D)

%9 C91 RWCONT druckt einen Return-Kode aus und wartet dann auf
Tast endruck, wurde die Leertaste gedrickt dann i st
das Z- Fl ag geset zt

29 C9B PCAS druckt das Zei chen aus %5 aus, dann die 16 bit aus
%A 1B (948/ 19 zerstort) als Hexzahl und noch ein
Leer zei chen

Y©CA9 ADRE wandelt die 4 Ziffern ab Adresse (%E/ I F) nach
% C/ 1D und %4A/ 1B, bei Wandl ungsfehler wird POP POP
RET ausgef ihrt, sonst Rickkehr mt um funf erhdhtem
%dF

Fehl er mel dung von den fol genden 4 Routinen: C-Flag gesetzt, sonst
gel 6scht. Di e Erhdohung von %F stimt nur bei gel 6schtem C Fl ag.

%9CB8 ATH4 wandelt die Ziffer von (Y4dE/ 1F) in low4 Bit von
%D, %F um eins erhoht

%OCD5 ATH16 wandelt 4 Ziffern ab (%4E 1F) nach %C 1D, %2
zerstort, 9%F um vier erhdht

%9 CDC ATH8 wandelt 2 Ziffern ab (% E 1F) nach %D, %2
zerstort, 9%F um zwei erhdht

Di e fol gende Routine gehdrt eigentlich nicht in den MON und wird von
di esem auch ni cht genutzt, wegen der Genei nsankeiten aber hier mt
auf gef hrt:

9%OA52 DASTHL6 wandelt eine 5 Ziffern | ange Dezi mal zahl (00000 bis
65535) ab (%E/ 1F) nach %4/ 15, %2/ 13 und %C 1D
zerstort, 9%F umfinf erhdht

In all diesen Routinen wird vorausgesetzt, dass der Registerpointer
auf %940 steht.

Ab %9C39 steht eine 4 Byte | ange Tabelle, die nax. 16
Bef ehl seintrage unfasst. Ein Eintrag i st noch frei.

Auf bau der Befehlseintréage: 1. Byte ASCII-Befehlszeichen, 2./3. Byte
St art adr esse
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Al'l e Befehle enden mt RET. Beim Aufruf der Befehle zeigt (%FE 1F)
auf das Byte nach dem Bef ehl sbuchstaben i m ASCl | - Zei |l enpuffer. In
den Befehlen wird vorausgesetzt, dass der Registerpointer auf %0
st eht.

Er wei t er ungsbef ehl e:

D springt nach %100
. springt nach %103
Ex springt nach %106, der ASC|-Code von x liegt in %3

Al le 3 Befehle springen erst nach Ausfihrung von ADRE (%9CA9) in den
RAM Di e Befehle missen mt RET enden

Fal |l s auf %100 RAM vorliegt, kann durch fol gende Monitorbefehle ein
Absturz von D . E bei fehlender Erweiterung sel bst bei korrekter

Ei ngabe der Adresse aaaa unniglich gemacht werden:

, CL00 FFFFFFFF

, Cl04 FFFFAF

Kasset t enf or nat

(konmpati bel zu ei nem ATARI - Schnel | | ader)

Fi | eauf bau: 5 sek Vorton, Bl ocke mit Pause von 0.2 sek
Bl ocksendung: Vorinmpuls (eine Phase nit 500 nikrosek), %85 Bytes
Bl ockauf bau: (Adresse i m Kassettenpuffer als erste Zahl)

%-57B Bl ocknummer %00 bis %F, evt. w eder von vorn
%-57C Kopi e von %-57B
%-57D Pr af sunme Uber Formatbyte und Datenbytes (8 Bit Sumre mt
dazuaddi erten Carrys)
%-57E Kopi e von %57D
UW-57F For mat byt e: %A weniger als 128 Datenbyte, Anzah
auf 9%-5FF

%-C 128 Datenbyte
%-E End of File Block, ohne sinnvolle
Dat enbyt es
%4-580- F5FF Dat enbyt es

Byt eauf bau: bit 76543210

Vorton und Frequenz in den Pausen: 5 kHz.
Bi t sendung: eine Schwi ngung mt 2kHz far HBit, mt 4kHz fiar L-Bit

H nwei s fur Progranmm erer

Wenn nur die hier dokunmentierten und nicht nmit dem H nweis <kei ne
di rekten Zugriffe> versehenen Ei genschaften des ES2.3 genut zt
werden, dann ist Konpatibilitat zu anderer Tast aturhardware oder
spat erer Erhohung der Bil daufl 6sung (nit neuem Betriebssysten)
gegeben.
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Tast at ur bel egung

NN |1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 < > DBS|INS|CLS
NN | Q W E R T Z U | O P - = DEL | 1 SOL
CTL | A S D F G H J K L ; + * HOM | -
SHT | Y X C V B N M , / RET | SPA | SPA | | RET
ni cht bel egte Tasten: noch frei

NN : nicht nutzbar

CTL : CONTPOL

SHT . SHI FT

RET . RETURN

HOM : HOVE

SPA . LEERZEI CHEN

mt SHIFT:

NN |! " # $ % & ’ @ ( )

NN _

CTL : \ A

SHT [ ] ?
Teiler (Bild 1)
BT Teiler (B Ldl]

Tokt EMHz (pirE OLOBE) ——— !

R -

ZZ2MHE e inBE-9 der 01957
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Eozsettenmimte -1 oo 0 ldid
O adenbus ke (DB}

R
'\\ e e eehen 4100,
1. . 1 [k
DE1 ii [[] + k\Je
1683 '
k(] 1ok | Ese1 "5 P2
-
S - [| 2o
- g mach
Lo !]IBk . Lot 24 b ke
OBZ - L L
Ak
DE3 e FEE p P
ﬁ 1k IE 151k,

i .['EF'IZE

DM A whd e
Y
)

&
e
[y
T
S

|

|
i
&l
-

A
i
Y
=
-

¥
;

P26 2 A3
w1 3
A 1k
P33 —

Hur wern der Drucker keine +8Y Liefere bamm, dis
+EV vem I+T-Computer rubtzen.
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