LC-80 Kurzinfo (vp’'03)

CPU U 880D
Taktfrequenz 900 kHz +- 50 kHz, LC-Oszillator
System-ROM 0000-07FF mit 2 K EPROM U2716
Oder 0000-03FF und 0800-0BFF mit 2x 1K EPROM U 505 D
System-RAM 2000-23FF mit 2x statischem RAM U 214 D
2xPIO U 855D
CTC U 857D

8 x Sieben-Segment-Anzeige, Hex-Tastatur mit 16 Ziffern und 9 Funktionstasten,
Kassettenrekorder-Anschluss, on Board erweiterbar auf 4 K RAM und 4K (6) K ROM.

User-Port
Al B1
+5V | O O | /BSTB
ARDY O O /ASTB
B3 [ O O ] A0
B2 O O Al
Bl O O A2
BO | O 0O A3
BRDY O O Ad
ZC/TOO O O A5
ZC/TO1 oNe) A6
ZCITO2 oNe) A7
C[TRG2 | © 0| C/TRGO
CTRG3 | © 0| CI/TRG1
GND 1 © o 7 GND
A13B13

Ansicht: Stecker von hinten (Anschlussdréhte)
Fur die +5V muss die Briicke rechts neben dem User-Port geschlossen sein.

I/O-Dekodierung

PI1O D 206 Port A |F4/F6 Einzelbit-Ausgange, Ansteuerung der
Anzeigesegmente (0 — Segment leuchtet)

Port B |F5/F7 Einzelbit, BO- Eingang (Kassette), B1-7 Ausgange
B2 -B7 zur Ansteuerung der Anzeigedigits 1-6 (O-
Digit aktiv), dabei entspricht B7 der ganz linken
Anzeige, B2 der ganz rechten; auRerdem
Ansteuerung der Tastaturmatrix; B1 — rote LED und
Piepser (0-LED leuchtet)




PIO D 207 Port A |F8/FA User-Port

Port B |F9/FB |Einzelbit, BO-3 User-Port, B4-7 Tastaturabfrage (bei
gedruckter Taste 0)

CTC D 208 EC-EF
A7 |[A6 |A5 |AM4 |A3 |A2 |A1  |AO
PIO D 206 X X X 1* /ICS |1* |C//ID |B/IA
P10 D 207 X |X X 1* 1* |/CS |C/ID |B/IA
CTC D 208 X X X ICE |1* 1* |CS1 |CSO

* Signal muf3 1 sein, da ansonsten mehrere Schaltkreise auf einmal aktiviert werden
(z.B. aktiviert FOH beide PIOs/AD)

Prioritatsliste: CTC (hochste Prioritat) CO->..C3->PIOD 207 A->..B—>PIOD
206 A -> .. B (niedrigste Prioritat)

Anzeige

Zur Bildung aller mdglichen Zeichen (erst die unteren Segmente, dann die oberen, zu
den oberen gehdrt auch der Mittelstrich)

X0 X1 x2 x3 x4 x5 x6 X7 x8 x9 xA xB xC xD xE xF

Ox 1Ix 2x 3x 4x 5Bx 6x 7x 8x 9x Ax Bx Cx Dx Ex Fx

z.B. HALLO: 6B 6F C2 C2 E7 (Hinweis: fur die Anzeigeroutinen ist der Text
aul3erdem noch rickwarts anzugeben)

Kassetteninterface

PIO D 206 B1: Signal zum Kassettenrekorder, auf3erdem Ansteuerung der roten LED
und des Piepsers
PIO D 206 BO: Signal vom Kassettenrekorder

Aufzeichnungsformat: (sehr langsam)

0-Bit: 12 Takte 2 kHz + 3 Takte 1 kHz
1-Bit: 6 Takte 2 kHz + 6 Takte 1 kHz

Byte: Startbit (0), Bit O ... Bit 7, Stop-Bit (1)

Datensatz:
LEAD SYNC 4 Sek 1 kHz Startsynchronisierung
FILE NAME 2 Byte
START ADR 2 Byte
END ADR 2 Byte
CHK SUM 1 Byte einfache Summe aller DATA-Bytes



Tastaturmatrix

MID SYNC

DATA

2 Sek 2 kHz Beginn Datenblock

FAIL SYNC 2 Sek 2 Khz Endesynchonisierung

System-PIO / E5

Bit2 Bit3|Bit4 | Bit5| Bit6| Bit7
User-P1O / E9 ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
Bit 4 l«— (frei) | 3 7 B F -
Bit5 «— LD 2 + E A 6
Bit6 €« | ST 1 5 9 D | DAT
Bit 7« EX 0 4 8 C | ADR
DAK-Tastencodes
DAK1 DAK2 DAK2
0 0x00 0x04 EX 0x00
1 0x01 0x05 ST 0x01
2 0x02 0x06 LD 0x02
3 0x03 0x07 (frei) 0x03
4 0x04 0x08 0 0x04
5 0x05 0x09 1 0x05
6 0x06 0x16 2 0x06
7 0x07 0x0B 3 0Ox07
8 0x08 0x0C 4 0x08
9 0x09 0x0D 5 0x09
A Ox0A 0x12 + Ox0A
B 0x0B Ox0F 7 0x0B
C 0x0C 0x10 8 0x0C
D 0x0D Ox11 9 0x0D
E Ox0E Ox0E E Ox0E
F Ox0F 0x13 B Ox0F
EX 0x12 0x00 C 0x10
LD Ox1F 0x02 D Ox11
ST Ox1E 0Ox01 A 0x12
ADR 0x19 0x14 F 0x13
DAT 0x14 0x15 ADR 0x14
+ 0x10 Ox0A DAT 0x15
- Ox11 ox17 6 0x16
- ox17




ROM- und RAM-Zugriff

Die Adressdekodierung ist unvollstandig, daher erscheinen die ROMs und RAMs
mehrfach auf verschiedenen Adressen im gesamten Adressbereich!

Al5 |Al4 |A13 |A12 |All |Al10 |D209/C |Standard
ROM1 | X X 0 0 0 X 1 0000-07FF
ROM 2 | X X 0 0 1 X 1 0800-0FFF
ROM3 [X X 0 1 0 X 1 1000-17FF
ROM 4 | X X 0 0 0 X 0 0000-07FF
ROMS5 [X X 0 0 1 X 0 1000-17FF
RAM1 [X X 1 X 0 0 X 2000-23FF
RAM2 | X X 1 X 0 1 X 2400-27FF
RAM3 | X X 1 X 1 0 X 2800-2BFF
RAM 4 [ X X 1 X 1 1 X 2C00-2FFF

ROM 4 und 5 werden anstelle ROM 1 und ROM 2 genutzt, wenn ein KSD11-Schalter
auf Position B1 den Eingang D209/C auf Masse zieht. ROM 3 ist dann deaktiviert!

D.h., ROM1/2 ist auch unter 4xxx, 8xxx und Bxxx erreichbar, ROM3 unter 5xxx,
IxxXx, Cxxx und der RAM unter 3xxX, 6XXX, 7XXX, AXXX, DxXx, ExxX, Fxxx.

(Bei der Eingabe Uber das Monitorprogramm ist allerdings nur der Bereich 2xxx auch
tatsachlich beschreibbar)



