Fachgr wppe FORTH Fulturbund der DDR

Nillkommen bei Forth 83 fur Z1013

Herzlichern Glackwuwrisch zur  Entscheidung fdr Forth! Revor es
richtig losgehen kann, ein paar tHinweise zur Installation der
voerliegenden VYersion FORTHEE 1.3 fir alle Rechner, in denen kein
Spprungverteiler uwnd kein HEADERSAVE im ROM enthalten ist (Monitore
2.2 und /L2

AwE Ihrer Frogrammbkassette befinden sich auBer dem FORTHBZ 1.3 das !
Frogramm FEADERSAVE und das Guelltextrfile PUT/GET. Zuerst laden
Sie bitte HEADERSAVE. Dieses Frogramm kennen S5ie vielleicht schon. i
Es ist ein unive selles Werkzeug =zum nuztergerechten Laden und !
fbspeichern  von Daten und Programmen auf  Magnetbandkassette wnd
exietiert in zweli Yersioneni flr 64 kEyte (bzw. zusdtzlicher RAM o
ab DEOGAH) wd Fir 1é& kEyte RAM. Geladen wird mit L EQRD EZFF bzw;_{
I, ZCOA EFF J - und im Folgenden werden alle kommandos stets |
mit cer EM (Retuwrn-Taste) abogeschlossen. :
H?bcn olgreich hinter sich gebracht, so starten Sie |
E bzw. J EE. Ale Ergebniz erhalten Sie eine |
iert etwas anderes, so haben Sie etwas falsch
srmeldung signalisiert diesmal, das alles o.k.
Sie bitte das Forth-System wmit Hilfe  des
Schreiben Sie GLXX und schlieBen Gie das |
r des Vortons mit ENTER ab. Das Forth-System:;
aber nnch nacht rlen! Yerwenden Sie den Originalmonitor (2.2),
mdssen Sie mit MODIFY ab Adresse Z63H eintragen: E7 04 26.

Mur meac hen Lz Thir Forth-System komplett. Laden Sie mit HEADERSAVE
das  Forth-Quelltextfile FUT/GET in der richtigen VYersion (bei
Benutaung  einer  Alpha-Tastatur, ggf. mit Brosig-Monitor, ist !
FUT/GET ALt zut nutzen): @.XX. Ist -das erledigt, starten Sie das
Forth-%Sy=t mlt J 200, Al jetzt arbeiten Sie nur noch in Forth.
Bei der arig) der folgenden Fommandos wird das Leerzeichen
durch dern Uin slrich ( _ ) dargestellt, weil in Forth Leerzeichen
auBercidentlich wichtig <ind.

Zuerst geben Sie 1_4_THRU ein. Achten 8ie auf dJdie Leerzeichen!
FUT/GET wird damilt in das FORTH-8yetem compiliert. Wenn Sie. in
Threm Rechmer keinsn Sprungvertreiler (ab OFFF1H) beutzen, milssen
Sie nwr noch einige Adressen dndern:d

Coimd b
dung.

o)

I/0_HEY _BEQ@Z_° _SARUF_F+_! 1/0_HEX 3003 _*_ _BARUF_24_t
QEOAD_* _LORUF 2+ ! ICO@_ _|_ORUF_2+_!
{ HEADE E oab BEQGAH) (HEADERSAVE ab 3COGH)

Mit COLD frieren Sie nun das so gednderte Forth-System ein. Wenn
Sie in  Ihrem FRechrer mit &4 kByte RAM arbeiten, konnen Sie nun
hu(h das For \ in die richtige Grofe bringen:
HE Q! QEQML_FER_Y_COLD S
hluB bpeluh rn Sie Ihre so entstandene neue
) (Arbeitsversion) mit SAVE-SYSTEM auf'. }assette
zinen sinnfdlligen Mamen flr diece Vqrianfe,
= nur noch arbeiten sollten. Das Dr;g;nmlsystem
“ammarchiiv - flir alle Falle und zum 9e1terggben

Sie kinftig dminer zuwerst HFADERSAVF un
Forth-Frogramm mit @L.. Sie sollten
HEADERSAVE-Frogramm danach nicht léschen:
iben, denn  FORTHBE benutzt es

Ausgaben auf Fassette. :
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1 Sie dem ndchsten Mutzer das Installie
ms.  Mur so kann garantiert werden, ‘daB
Syvelen weiltergegeben wird., R
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Im Bereich von 200H hi Fit liegt eine Yer fiue
cdie Tacshatureingahe-Funktion., Sie ist lber Forth-
System oaingebunden, Eine Un—-Installieruvng die oderr

seine anderweitige Mutrung Tihren in der Fe
Allerdings ist (Jdiese Hilfsroutine nur &
Eenutzt man sinen anderen Monitor, kann dieser
genutzt werden. Ez empfiehlt sich in diesem Falle, das &
der Abapeicheruna mit SAVE-SYRTEM ; Y
nassen: HEX B 2 Die noeuse Skart

R = tein

: Ab ORIGIN (ZZ20H, das ist die lLeitadresse des H-Ryetems)
; 1D@H e die Anpassung der I/70-Routinen wadd
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2n o verhalten sich FORTH--typisch, d.h. sie erwarten
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BESCHREIBUNG FORTH 83 SEDIT
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Das Modul EDIT dient zum schnellen Erstellen und Aendern von
Screens. Dieser Screeneditor beinhaltet 17 Kommandos mit
wichtigen zeilen- oder screenorientierten Editierfunktionen.
Zum Editieren wird der Bildwiederholspeicher genutzt.

Die unmittelbare Positionierung des Cursors im Text vereinfacht
die Handhabung des Editors und macht ihn zu einem bequemen
Arbeitsinstrument.

Durch den relativ geringen Speicherbedarf ist er sogar bei
einem Speicher von 16K noch nutzbar. Jedoch sollte bei Probe-
laeufen von erstellten Programmen der Editor durch EMPTY
geloescht werden, da bei 16K nur noch wenig Speicher fuer das
Forthsystem zur Verfuegung steht. Natuerlich beinhaltet

solch eine Verfahrensweise sehr viel Kassettenarbeit. Eine
Speichererveiterung auf mindestens 32K ist zum Entwickeln von
Programmen empfehlenswert.

Nach dem Compilieren des Programmes ( THRU oder LOAD ) kann der
Editor durch gewuenschte Screennummer und EDIT aufgerufen
werden.

Bsp.: 2 EDIT ( ruft Screen 2 zum Editieren auf)

Danach kann durch einfache Tastaturbetaetigung der gewuenschte
Programmtext eingegeben werden.

Kommandos
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Cursorkommandos

Pfeil runter - Cursor in gleicher Spalte eins tiefer

Pfeil hoch - Cursor in gleicher Spalte eins hoch

Pfeil rechts - Cursor eine Position nach rechts

Pfeil links =~ Cursor eine Position nach links

CTR A ~ Cursor auf die erste Position des Screens

ENT - Cursor auf den Anfang der naechsten Zeile

CTR E - fuegt ein Leerzeichen ab Cursor ein

CTR O - loescht ein Zeichen rechts vom Cursor

Zeilenkommandos

CTR D - loescht Cursorzeile

CTR L - loescht Cursorzeile und verschiebt die restl. Zeilen

CTR S - schiebt eine Leerzeile ein, letzte Zeile geht
verloren

CTR T ~ legt Zeile in den PAD

CTR 2 - holt Zeile aus dem PAD

Screenkommandos

CTR N - naechster Screen zum Editieren
CTR B - ein Screen zurueck
CTR W - loescht  aktuellen Screen und verlaesst Editor

CTR C - sichert Screen im RAM und verlaesst Editor
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