Installaticnshinweise fir die FORTH-83-Version
der Fachgruppe FORTH .

Sfand vom 7. Movemnber 19849 Version 1.3

Die Imnstallation vomn FORTH beschrinkt sich im wesentlichen auf die
Arnpassung  der Ein—- und Ausgaberoutinen, die Angabe der oberen
Speichergrenze TUr das System und den Adreflbereich, den die ver-—
wendete RAM-Disk belegt. v

Ab ORIGIN (das ist die Leitadresse des FORTH-Systems) ‘sind 100H
fir  die Anpassung der I/0-Routinen und flr die User-Area recser-—
viert. Bz gillt folaende Aufteilung:

@ NCE

JiE LD
Qi R

AEF AR .
ey JeE 1 3 warte auf Tastatuw-betdtigung
=k JeEr €0 3 Zeichenausgabe auf Console
@ JiE C8Te s True (1), wenn Taste gedrlickt, kein Warten
i1k JrE L0 3 feichenausgabe auf Drucker
1414 JMEBYE 1 Sprung Tun Betriebesytem
174 L 3 oberste vom FORTH nutzbare Adresee -
19H D s : erste Adresse, die die RAM-Disk belegen kann
1EH I EOD 3 letzte Adresse, die die RAM-Disk belegen kamn
10H — QEFH 1 Flatz flr I/0-Anpassungen
oA - @FFH 5l USER-Area reserviert

-,' . B
Fir nahezu &lle Rechner liegt DRIGIN bei ZZ@H. Alle I/0-Routinen @ "
varhalten sich FORTH-typisch, d.h. sie erwarten ihre Farameter auf-
dem Btack bzw. hinterlassen sie dort. Als Datenstack benutzt FORTH .,
den  Hardware—-Stack des Rechners. Die Routinen missen bei EBedarf -
den Instruction-Fointer (RC-Register) und den Returnstack-Fointer
(I¥-Register) retten und mit einem Sprung nach MEXT (ORIGIN+1@2H)
ender . . . R
Zur  Installaticn missen die Routinen in den reservierten BRereich
gingetragen und die gexeigten Sprungvektoren aktualisiert werden..
Die Aufrufe der T/0-Routinen uwnd die Behandlung der RAM-Disk. ist
im Vokabular (/0 untergebracht. Es empfiehlt sich, die petreffen-—
den Worte mit Hilfe des Decompiler’s SEE ‘name’ u studieren. i
Die GréBe der RAM-Dick wird vom FORTH selbstdndig aus den in der
Root-Are enthal ternen Werten errechnet und bei Neustart ' in : das
FORTH-Sy=tem (bernomnen. Eine Anderung von Konstanten im FORTH ist
daher nicht notig. Es gind die Blécke 1 bis MAX# (Diskgrofe @/
B/7BUF) verfligbar. Ein Zugriff auf nicht vorhandene Bldcke fGhrt zu
eingr Fehlerms)dung. ) n w
Die FRoutinern zum Laden bzw. Abspeichern der RAM-Disk au
miseern  flr jeden Rechner speziell entwickelt werden.
stdandlich sollten dazu die Routinen benutzt werden, .
lige Rechner-Retriebsprogramm dem Nutzer bietet. Aus
lichungsgrinden werden dafdr die Befthe FUT und GET
die als nichtinitialisierte Vektoren schon im Wérterbuc
sind. Die entsprechenden Routinen sollten ins Vokabula
werden. Fdr die installiert vertriebenen FORTH-B3-Syste
FORTH ist das bereits geschehen bzw. liegen FORTH-Progr
vor! X




U versiesaeln.

litét des FORTH-Svstems erlaubt es, den spezifischen
'hen{ angepafte Versionen zu erstellen. Man sollte aber
rundversion weitergeben, eventuell mit entsprechenden
atzquelil texten (Screens), da wir als FB FORTH nuwr  fir dicse
Version die Betreuung lbernehmen kénnen.

iteratur zu FORTH-83 kann bis auf weiteres nur R. Zech:
" ‘(Francis—-Verlag) empfohlen werden. Das von der FG
veritriebene System islk abwdrtshkompatibel =u dem im
nannten Ruch beschrieberen. Zum Erlernen von Forth eionet
Forth-kurs in der Zeilschrift "Mikroprozessortechnik”. Yeir-
Studien erlaubt die Oberselsung von G.-U. Varcl: "Der
‘Forth 83", herausqgegeber von der EdT, EVo Suhl. Von gleiche

il el
7w tor

ist ein weiteres Buch zu Forth 8% angekdndint. Ein Glossar  zun
FORTH--AT -der Fachgruppe FORTH ist als Disketben— bzw. rttern-

Files (71@13) btei der Facharuppe erhidltlich. Es ist ageplant,
dieses Forth-8System auch flr den Bildungscomputer A 3105 zu  ver-—
treiben. Damit in Zusammenbhang wird das Institut fur Film, BEild
und  Torn eine Broschire herausgeben, in der das Glossar ebenfalls
enthalten ist.

Michael Balig, Dr. Thomas Beierlein
Fachgruppe FORTH im Foltwerbund der DDR

Ergdhzungen zum Z1@17:

Die =zum Vertrieb kommende Yersion 1.7, anoepafft von  Andreas
Driesel, ist ohne Anderungen nur mit dem Retriebssvetem A.2 vono
Robotron und dem instzxllierten Sprungverteiler ab @FFF1 lauf f&ahig.
Dazu liegt im Bereich von 20@0H bis T1IFH die Verzdgerungsschleife
far die INKEY-Funktion (in FORTH-83 EY? ). Sie dist Gber RST 18
eingebunden. Damit darf dieser Restart nicht uminibialisiert
werden, sonst ist mit einem Systemabsturz zu rechnen.

Scll das ‘Forth~5y5tem auf andere Retriebshedingungen angepaft
werden, ist folgendermafen vorzugehan:

a) Grundversion 15k und mehr mit originalem Retriebsswvetem fiir die
Folientastatur oder Erosig-Hetriebssystem
1. Svystem

ah Adresse A3 (Getnt DF DA 26) in E7 @ 26 &nclzmn.

abspeichern vin S bis Ende.

Frogramnstar-t 320H.

waEn Reveich ZOH-31FH flr andere Zwecke bendtiob  wird, &b -

abspeichern. Diese Version aker keiresfalls weiteraelwn, da die

fropassing Tir den AZ2-Monitor damn fehlt.

% steht mehr Speicherplatz als Lk mur Yerfldung, =0 ist es  sweckmi-
Rig, die Inhalte von TOF, 80 und EDOD (s.0.) zu &dern. Mach  einam
Maustart des Forth-Systems aus dem Fetriebssystem heraus wird diese
Anderung dann wirksam.

Eeispisl 64:: (TOF) Z57H # 00 79— @2 89

(S0D) 5E25H # @@ 24— @ 20

(EOD) Z5FH # 00 e —» (D
neue Systemobergrenze: 7FFH, FAM-Disk: Q000 bis DFFFH.




2. KRassettenbedienrcutinen, Screenpaket "GET/FPUT"
¥ Fonstante FRET (Programmstart) dndern: 220 COMSTAMT FRST

Direlténderung lin Systemn:
- Soreenfile "CET/FUTY aus den Betriebssystem auf SOD laden.

- Forth-Systan starten.

= T 30 FORTH: 14 THRU
ALSD 1/0 HEX
@ FRST 2+ !

% E2i Bedart FRAN dndern (namlich wenn der Speicherbereich ab 200 flr
anders Zvecke oebriaucht wird): TR0 CONSTAMT FRAM
Diese Yariznte nicht weitergeben!
Direkténderung (s.o.): ’ TED O OFRAN 2+ !

¥ Alxchlul aller Anderungen mit dem Aufruf von COLD .

Danach kann das System mit SAVE-SYSTEM gespeichert werden.

b')v bei fehlendem Sprungverteiler im ROM  (HEADERSAVE mufB  im  RAM
geladen sein!) missen Konstanten veradndert wearden:

¥ FEADEREAVE. ab ERGIH: E@GAT QLRISTAMT SPRLF
EQHD CONSTART LORLF
FONE COMNSTAMT SARIF
W CONSTANT LORLF

* HEADERSAVE aty 2000
Bup. Iowa LR S

% AbschluB aller snderungen mit den Aofruf von COLD .
Danach kann das System mit SAVE-SYSTEM auf Kassette abgelegt werden.

c) bei imsztalliertem Sprunaverteiler und ansonsten originalem
71013 oder Brosigmonitor ist das spezielle kassettenfile
GET/PUT ORIG/BR chie Anderung verwendbar.

Systemstart des Grundsyvstemss

L. Svetan FORTHES Gler HESDER laden (bzw. obne HIADER mit den 2. Vorton).

2. FUT/EET dber HEAD (B 2980 bzw. ohne) auf T900H laden.

I Gof. anderuwg nach 20 1. aus dem Eetriebssveten heraus durchflibven.

4, Systemstart (J 203 bei A2 vaitor bzw. J F20 bei Grundversion oder  bei
Brosigmenitor)

Te Macts Progredine] o 1 4 TRy eingelsn. Mach "ok" ist das System edn—
erhilieBlich der Faseettenroutinen arteitsfdhig. Danmach kdnnen andere
Chel Lprogreaomnz (s.0.) eingelesen, Ghersetzt wnd gestartet werden.

Glossar der Hae nbedienworte:

GET ( n ~- Y Voo FORTH
liest ab Soreen n lUber den Header in die RAM-Dislk.

FUT { nl nZ -— ) Voo FORTH )
schreibt von Screen nl bis Screen N2 einschlieBlich in die RAM-
Disk.

SAWVE-SYSTEM (-~ ) Voo FORTH
schreibt das gesamte aktuelle System einschliefflich eingebrach-
ter Erweldterunosn auf kKassette.

MORE ( —— ) Voo FORTH
wiederhalt dern  vorangegangensn  Lese/Schreibvorgang ven et
tacssette mit dem gleichen kopf.
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BESCHREIBUNG FORTH 83 SEDIT

LA AR SRR AR A SRS RRRERR SRR RS REERESE]

Das Modul EDIT dient zum schnellen Erstellen und Aendern von
Screens. Dieser Screeneditor beinhaltet 17 Kommandos mit
wichtigen zeilen- oder screenorientierten Editierfunktionen.
Zum Editieren wird der Bildwiederholspeicher genutzt.

Die unmittelbare Positionierung des Cursors im Text vereinfacht
die Handhabung des Editors und macht ihn zu einem bequemen
Arbeitsinstrument.

Durch den relativ geringen Speicherbedarf ist er sogar bei
einem Speicher von 16K noch nutzbar. Jedoch sollte bei Probe-
laeufen von erstellten Programmen der Editor durch EMPTY
geloescht werden, da bei 16K nur noch wenig Speicher fuer das
Forthsystem zur Verfuegung steht. Natucrlich beinhaltet

solch eine Verfahrensweise sehr viel Kassettenarbeit. Eine
Speichererweiterung auf mindestens 32K ist zum Entwickeln von
Programmen empfehlenswert.

Nach dem Compilieren des Programmes ( THRU oder LOAD ) kann der
Editor durch gewuenschte Screennummer und EDIT aufgerufen
werden.

Bsp.: 2 EDIT ( ruft Screen 2 zum Editieren auf)

Danach kann durch einfache Tastaturbetaetigung der gewuenschte
Programmtext eingegeben werden.

Kommandos
khkkkkdkhkk

Cursorkommandos

Pfeil runter - Cursor in gleicher Spalte eins tiefer

Pfeil hoch - Cursor in gleicher Spalte eins hoch

Pfeil rechts - Cursor eine Position nach rechts

Pfeil links -~ Cursor eine Position nach links

CTR A - Cursor auf die erste Position des Screens
ENT - Cursor auf den Anfang der naechsten Zeile
CTR E - fuegt ein Leerzeichen ab Cursor ein

CTR O - loescht ein Zeichen rechts vom Cursor
Zeilenkommandos

CTR D - loescht Cursorzeile

CTR L - loescht Cursorzeile und verschiebt die restl. Zeilen
CTR S ~ schiebt eine Leerzeile ein, letzte Zeile geht
: verloren

CTR T - legt Zeile in den PAD

CTR Z - holt Zeile aus dem PAD

Screenkommandos

CTR N — naechster Screen zum Editieren

CTR B - ein Screen zurueck ‘

CTR W - loescht aktuellen Screen und verlaesst Editor
CTR C - sichert Screen im RAM und verlaesst Editor
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